KAPITEL 3

RAUES ERWACHEN

http://www.anewbeginning-game.de/
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http://www.gamepad.de

=>"| UND WO BIN ICH HIER?

Nun spielen wir in Bents Haut weiter, Uberlegen, wo wir sind u. wer
die Leute sind, die uns entfihrt haben.
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Wir schauen uns um, ziehen die V orhangstange herunter u. wenden

sie auf den Griff an.

Hannng hh.




Alter Mann hin oder her, es steckt doch moch Leben in diesen alten Knochen.

Nun nehmen wir den Ful3nagelknipser, Metallkamm u. Aftershave
aus den Schranken.
Den Kamm zerbrechen wir in 2 Héalften u. fligen sie zu eéinem

Kreuz zusammen.

Damit entfernen wir die Schraube u. 6ffnen das Fenster.




Wir ziehen das Kabel zu uns herein u. entfernen den
Antennenarm (Kuhfuf3)!

Damit brechen wir die Tir auf, gehen in den Nebenraum u. schlief3en
die Tur hinter uns.
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Wir égern den Piloten indem wir etwas mit den Sicherungen wackeln
u. schauen dann in den hinteren Raum.




:: Sprechanlage

Wir sehen Fay u. einen verrtickten Hasen.
Nun schauen wir uns die Sprechanlage an, bemerken ein Kabel u.
verfolgen es.

Im linken unteren Regal raumen wir die Bicher an die Seite u.
zerschneiden vorsichtshalber das Kabel.
Im Bett finden wir ein Diktier ger at, welches wir abhoren u. ihm die
Ohrhdrer abschneiden.
Dabel geht auch ein komisches Plastiknetz in unseren Besitz tber.
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Aus den Buichern entfernen wir einige Seiten, schauen sie uns an,
tranken sie mit Aftershave u. gehen ins Bad.

Wir halten sie vor den Ventilator, nehmen das Kabel in die Hand u.
zUnden damit die Seiten an!
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Zum Ii]i:fch zieht der Qualm sofort nach drauBen.

Der Qualm zieht nach drauf3en u. wird von Fay bemerkt.

Der Rauch lenkt sie ab, aber vorbei komme ich immer noch nicht

Der Rauch lenkt Fay ab, aber vorbei kommen wir immer noch nicht!
Nun schalten wir die Sprechanlage ein u. gehen zurtick.




Wir stellen das Diktiergerat auf Aufnahme, spielen etwas an den
Sicherungen herum u. nehmen so ganz nebenbel die netten Worte des
Piloten auf!

Das kannte tatsachlich funktionieren.

Nun schlief3en wir das Diktiergerdt an das Kabel an u. schalten esein.




Emp0rt springt Fay auf, 1auft ins Cockpit u. macht den armen Piloten
zur Sau!

Sisht so aus, als hitte sich das Blatt gewendeg:

Nun verlassen wir unseren Horchposten, stemmen uns gegen die T,
reden mit Fay u. blockieren anschlief3end die Tir mit dem Kuhful3.




Das wére geschafft, nun kénnen wir in den Funkraum gehen u. einen

Notruf absetzen!

HALLO? MAYDAY! MAYDAY! ICH
WERDE ENTFUHRT! IST DA JEMAND?

Dieses tun wir auch, aber leider entwickelt sich das Gespréach etwas
anders alswir uns es vorgestellt hatten!
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http://www.gamepad.de

Wir danken Locke fur die Erstellung dieser L 6sungshilfe!

In eigener Sache: Wir sind auf Ihre Mithilfe angewiesen, denn auch das
Bereitstellen, der Download und die L dsungen kosten uns Geld.
Haben Sie diese L dsung kostenlos aus dem | nternet heruntergeladen?
Dann kénnen Sieuns gerne zur Deckung unserer Kosten ein paar
Briefmarken zusenden:

H.L. Kratz Arendsstr. 4, 63075 Offenbach.

Kapitel 4

Die Konferenz




